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Tra sciami, fantasmi e luddismo digitale
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« Incapamta di adattarsi a un
ambiente, a una situazione.... »
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Il Digitale rappresenta un pericolo, |
un opportumta O una sflda'?#
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Disagio da pericolo ... Ma anche Disagio da fuga..

Fragilita adulti che si disimpegnano dando colpe al digitale per loro

Mancanze “
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«Se i nuovi media fossero soltanto un bene di

-
-

ancora considerate accetta i]i, essendoinvece |

consumo, le disuguaglianze otrebbero essere

struments indispcnsabili Pcrla Partccipazionc —
sociale, culturale, Po]itica ed economica, le nuove
disuguaglianzc diventano un rischio Pcr]a
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. s dcmocrazia»
(Stefano Rodota)



O\ﬁltle Impongono norme, 4%
" “regole ed Educazione =

Da Gutemberg ..
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Pnnr da una parte si elargiscono fondi, ™™
dall’altra le neuroscienze frenano la corsa
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Zona franca (Gray zone)
" Permissivismo scriteriato
Piani Detox
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Luogo comune dei nativi
digitali competenti e autonomi
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Modificazione reti neurali
Interagisce, ci interroga e ci «educa»: e Proattivo
Concetto di Onlife e Mangrovie (L.Floridi)



: - Importanza of
~— educare - media
non 1 media
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nenti, i'i, menti, spunti..
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= f«f_ﬁélizzare, confrontare, valutare criticamente
-~ la credibilita e I'affidabilita delle fonti e dei

— contenuti digitali»

Senso critico, responsabilita, partecipazione alla cittadinanza,

protezione propria e altrui reputazione.
Evitare rischi per la salute e il benessere



LECCE 71/2017 [

Disposizioni a tutela dei minori per la prevenzione
ed il contrasto del fenomeno del cyberbullismo

O

— "' Prevede al punto 5 dell’art. 4
fﬁ promozuone «dell'educazione all’'uso
- consapevole della rete internet e ai
diritti e doveri connessi all’utilizzo
delle tecnologie informatiche ..»
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’aénitori la responsabilita circa /'obbligo di

“orientare i figli al corretto utilizzo delle tecnologie e di

{ -
esidiarne I'uso.
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- Prevenzione per i cittadini

richiama espressamente le disposizioni dell’art. 2048 del cc in
materia di responsabilita dei genitori per i danni causati dar figli minori in

conseguenza di atti illeciti posti in essere attraverso /'uso della rete
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’;ﬁ n V|ta comporta cambiamenti
‘ «eamblamentl non vanno rifiutati ma compresi e utilizzati per il
= ﬂ, raggiungimento dei propri scopi

3) I dispositivi devono essere un mezzo, mai un fine

4) Il digitale trasforma gli ambienti di apprendimento

5) L’educazione civica digitale (ECD) e un dovere per la scuola

PUA : Politiche uso accettabile (Approccio informato)



Bucazione (ivica Digitalc e 4%
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Parte 1: Intcmct e il cambiamento in corso

Fartc 7_ E_ducaz:onc ai media
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Parte 3 Educazmnc alPinformazione

-

Farte 4. Datie lnte“igcnza Arti{:icialc

FParte 5: Cultura e creativita digitalc



La Media Educati I inserisce in un quadro pit ampio di Competenze-Chiave Europee

oy o p—

Le competenze chiave di

-

mparare a Saper progettare Saper
imparare comunicare

Saper ricercare, organizzare Elaborare e realizzare progetti mprendere messaggi di
Il proprio apprendimento, riguardanti 1o sviluppo del o diverso (quotidi
Individuando. scegliendo e proprie attivita di studio letterario, tecnico, scientifico),
documentando le varie fonti verificando i r

Collaborare e Agire con Risolvere
partecipare responsabilita problemi

aper interagire in gruppo, af i inserire in modo attivo Saper affrontare situazioni
comprendendo | diversi puntl e consapevole nella vita sociale probliematiche costruendo e

di vista.valorizzando le proprie e far valere al suo interno i verificando ipotesi

ele s s propri dirit gendo in modo

realizzazione delle attivita responsabile. . proponendo diverse
collettive soluzioni utilizzando contenuti @

6 metodi delle diverse discipline

Imparare a Verificare
collegare I'informazione

:

Individuare collegamenti e Acquisire ed interpretare
G criticamente informazione r
nel diversi ambiti ed attraverso

diversi. anche appartenenti a
>iti o

www.ecodidattica.it

Punto n® 4
ompetenze digitali & Soft Skill




Competenze di cittadinanza: DM 139 /2007 S
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“Obiettivi richiesti per la conclusione del percorso scolastico:

1) Imparare ad imparare

3) Saper comunicare utilizzando diversi tipi di linguaggio
4) Partecipazione- Collaborazione- gestione conflitti

8) Acquisire e interpretare correttamente le informazioni
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DICHIARAZIONE
DEI DIRITTI
IN IN TERN ET

1SS me ety 0! !"':"!lﬂ”‘lm.m.“--m"’ !!!!!!!!!!!!!

ARt 2 Diritto di accesso
- Art. 3 Diritto alla conoscenza e all’educazione in rete
Art. 9 Diritto all’identita

Art. 11 Diritto all’'oblio
Art. 13 Diritto alla sicurezza



: €ompetenza digitale implica l'uso sicuro, critico e responsabile
deIIe tecnologie digitali e il loro impiego nell'apprendimento, nel
- lavoro e nella partecipazione alla societa. Comprende
I'alfabetizzazione all'informazione e ai dati, la comunicazione e la
collaborazione, |'alfabetizzazione ai media, la creazione di contenuti
digitali (compresa la programmazione), la sicurezza (compreso il
benessere digitale e le competenze relative alla sicurezza
informatica), le questioni relative alla proprieta intellettuale, la
risoluzione di problemi e il pensiero critico."




DSA - Regolamer

‘Unione Europea

eregolameﬁta D i sel _';‘gl_igitali (pia
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SICURO R,
TRASPARENTE 2, % DIGITAL
RESPONSABILE o . SERVICE

‘- Moderazione
- Protezione utenti vulnerabili (anziani e minori)
- Dark Pattern
- Limitazione Microtargeting (profilato)
- Lotta disinformazione
- Gestione controversie
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Regolamento Europeo
suII’Intelllgenza Artificiale
2024
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General
Data
Protection
Regulation
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Decennio digital
alute digitale, a
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Social distress
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(Garantire un’istruzione di qualité inclusiva ed cqua e promuovere
oPPortunitz‘a di aPPrcnclimcnto continuo per tutti



Il "MTamifFfesto

della commuanica=iomne mormn ostile

ed Il Manifesto
[€E1Y della comunicazione

non ostile

Le parole
@ Sono un ponte

e Il Manifesto
[81918 della comunicazione

non ostile

e 11 Manifesto
(2511 della comunicazione

non ostile

Scelgo le parole per

ey I1 Manifesto
[SE21 della comunicazione

H Il Manifesto
Virtuale non ostile Le parole della comunicazione comprendere, farmi capire,
- 1 3 danno forma non ostile avvicinarmi agli altri.
e € reale e al pensiero

Dico e scrivo in rete solo S.l € c10 cl'.xe
cose che ho il coraggio e S1 comunica
di dire di persona.

Mi prendo tutto il tempo
necessario a esprimere

Prima di
4 parlare bisogna
al meglio quel che penso.

® ascoltare

Le parole che scelgo
- raccontano la persona che
sono: mi rappresentano.

Nessuno ha sempre ragione,
neanche io. Ascolto con
onesta e apertura.

parole I1 Manifesto

[©F151i8 della comunicazione
non ostile

Gli insulti
9 non sono
® argomenti

ey I1 Manifesto
[SE1518 della comunicazione

non ostile

Il Manifesto

della comunicazione
non ostile

Condividere
€ una .
@ responsabilita

parole I1 Manifesto
[©F151 della comunicazione
non ostile

Le parole
6 hanno
® conseguenze
So che ogni mia parola

puod avere conseguenze,
piccole o grandi.

Le idee si possono
discutere.
Le persone si
® devono rispettare
Non trasformo chi sostiene

opinioni che non condivido
in un nemico da annientare.

Non accetto insulti e
aggressivita, nemmeno
a favore della mia tesi.

Condivido testi e
immagini solo dopo averli
letti, valutati, compresi.

ey I1 Manifesto
[SEISE della comunicazione

non ostile

11 Manifesto
delia comumicasiens an ctle

#LoSportcheMiPiace G 1 anitesto  mom o 1l Manifesto PEiMca Anche il
silenzio
100 comunica
Quando la scelta migliore
& tacere, taccio.

- 10, Anche i silemsio comunica
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Netiquette:. .

",i,work (rete) + Educazione
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|eme di regole informali

-~ che disciplinano il buon
comportamento di un utente

sul web
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diventare labile e sfumato
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- Sexting- revenge porn (sex toio —

- Satanismo
» enofobla, Disabilita; Religione; Genere; orientamento sex;
_‘Identlta di genere; Politiche etc..
aa _sso,anommato, Elusione limiti eta; veloce;
’iecdhfestuallzzato
= tHikikomori - Ritiro volontario
- Oversharing
- Cyberbullismo
= (o h T [FA0 14 ELa [ 1 B(Algoritmo, leva emotiva circuito ricompensa e Maoismo digitale)
Iterazione della pragmatica della comunicazione P
J.!'.

. ] 4 . . . o5, on 105,
(Rispecchiamento-risonanza-sintonizzazione CNV) AT




Phishing-Truffe - Furto identita o eeel B
Cutting-Autolesionismo’ . . I\ .
Gaming — Microtransazioni (shoppare) e Al e
Istigazione smad_mW ,‘. “T"i g D |
Pagine spotted T BN I
Gruppi contro | e B
iolazione privacy-Violenza privata

Istigazione anoressia-bulimia (proAna; proMia)

Kilfie — Selfie kille
Dipendenza da smartphone (vibrazione fantasma e ruolo dopamina da like)
==Challenge — Sfide sui social

amping — Fomo — Phubbing - Nomofobia

5 -\Sleep texting

- Fenomeno del Brain Drain (prosciugamento; trappola evolutiva; adrenalina e

cortisolo e sollecitazione circuito pericolo. Cortocircuito tra cervello
cognitivo e primitivo. Like come bocconcini di piacere)

- Sharenting

Sscrolling

- Body Shaming

gDevianza emozionale — Demenza digitale




Profilazione — Algoritmo

Polarizzazione (confermation bias)
Pensieri veloci tipo -1 (D. Kahneman 2011)
Virus haker

etrinizzazione

Estimita - Intimita [@I53=0)))
IAD:W nternet Addiction Disorder
—— :

-

Quadro ampiamente peggiorato dall’'avvento Covid



ican Association Pediat?ics)

eta Italiana Pediatria)

,'fbvascolari - Posturali - Visive — Uditive — Alimentari e dietetiche

iluppo linguaggio

:’-' ' ione dello sviluppo neuro-cognitivo (attenzione e memoria)
jute sulle capacita di apprendimento (problemi scolastici)

H,, one capacita e competenze sociali (relaz. Con caregiver, con i pari,

.campnrtamentl aggressivi e oppositivi)
tede IFautonomia (dipendenza), I'autostima (depressione) e aumenta stato d’ansia

NEOCONNESSI Wa
Decalogo NeoConnessi'
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Problema non Tecnico ma ‘=

Educatlvo'i-'r
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Il digitale e un luogo dove si gioca a fare sul serio
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social tutti chiacc
), alcuni insu

y glla che gettano nel mare social
- aspettando risposte»
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citta del desiderio




«.. E dnue difficile capire perché, nell’epoca dei social media;, la
Media Education non sia diventata una parte significativa del P
- curriculum di base per tutti gli studenti..>»

«E se vogliamo che la M.E. raggiunga tutti i giovani, essa deve essere
una parte obbll atoria del curriculum scolastico sin dai primi anni
| della scolarizzazione..»

«I ragazzi, e vero, hanno bisogno di sapere come funziona la
tecnologia digitale; ma devono anche capire come funzionano i media
digitali in quanto industrie e forme culturali di rappresentazione. Se
devono diventare utenti attivi della tecnologia, hanno blsogno di
apprendere qualcosa di piu di mere capacita tecniche: e’ necessaria
~-una comprensione sociale, politica, economica e culturale»

Tratto da
«Un manifesto per la media education»
di David Buckingham
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Trasformare i sudditi in

cittadini & miracolo che

solo la scuocla puc compiliere.

(PIERO CALAMANDRET)




.y = et Guide e siti
LI b I‘I L’C’F’< ofoned e Amnesty International

(D"Kmbrosio)
Generazione ansiosa _Q. Haldt) S i lC LI

: Movimento etico digitale
M 14 anni A. Pe"a' ' Fondazione Carolina -

utto troppo presto A. PeIIa| Save the children

Corecom

Agcom
Cyberbullismo e devianza emozionale

- -

Divertirsi da morire (N. Postman) L eIl =
. - . Ay Telefono Azzurro

Ecologia dei media R A (N. Postman) Garante Infanzia e Adolescenza

Il libro digitale dei morti (G. Ziccardi) Ministero dell’Istruzione e del Merito
v v M- . . . . -

La morte si fa social (D. SiStO) Moige - Movimento Italiano Genitori

i ey Agid - Agenzia Italia Digitale

L’espulsione dell aI _ (B.C. Han) Repubblica Digitale

Nello Sciame . (B.C. Han) Garante Privacy

La morte del p prossimo (L. Zoja) Pattidigitali.it

Benessere digitale.eu

o1l cap |taI|smo El,t_a‘lla sorvegllanza (S. Zuboff) Benesseredigitalescuola.it
=Addomest|care agI| scherml (M. Marangi) Associazionemec.it
“Adolescenti navigati (M.Lancini) Cremitit
e S Fondazione Minotauro

Tecnopolitica (S. Rodota) Cppp.it
~L’eta della tecnica (U. Galimberti) SED - Servizi Educazione Digitale

Psiche e tecne (U. Galimberti) Permesso negato

- = - Cittadinanza digitale

Il mio primo telefono (Parole Ostili) Accademia Civica Digitale

3-6-9-12 Diventare grandi all’epoca degli schermi digitali (S. Tisseron) MED - Associazione Italiana Educazione Media

Cuori allo schermo (M. Augé) ———

onr — - - Educazione Digitale
Dalle communities alle comunita (Maffeis - Rivoltella) , .. 4emia civica digitale
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